PHYS PART4 CH1

MECANIQUE : Les mécaniques de Newton
I) Rappels de première :

• Lorsque l’on parle de la valeur x, on fait référence à une position dans un référentiel donné.

• Cinématique : Etude des mouvements, Statique : Etude des équilibres

• Vecteur position : 
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• Vecteur vitesse : 
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• La valeur de la vitesse est donnée par : 
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II) Le vecteur accélération : 
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Pour cela, on a besoin du vecteur
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Pour le tracer, il nous faut naturellement deux vecteurs. On fait un parallélogramme comme sur le dessin. La direction du vecteur « accélération » et son sens sont donnés par la diagonale du parallélogramme qui va vers l’intérieur de la trajectoire.
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Pour le physicien, il y a accélération même dans un mouvement qui ralenti. 
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Cette valeur correspond donc à [image: image9.emf]

. Or, dans un repère orthonormé, les vecteurs unitaires sont constants. Leur dérivé est donc nulle. On peut donc dire : 
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Pour un petite variation : 
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 ( exprimé en m.s-2 Sinon : 
[image: image12.emf]


Note : Si V a une accélération de a=3m.s-2, à chaque seconde, v augmente de 3m.s-1. Si a est comparée à g=10m.s-2, 2g signifie 20m.s-2

a. Analyse de quelques mouvement rectiligne :
a. Le MRU

Dans le cas d’un mouvement rectiligne uniforme : 
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Exemple : un chien et son maître :

Le chien et le maître son séparé de 80m. Le chien court à 12m.s-1. Le maître est immobile.
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 Ils se rejoignent : 
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Exemple 2 : les deux trains : 

Deux trains roulent entre paris et Marseille à la même vitesse. Ces deux villes sont séparées de 600 km. Etablir les équations et donner la durée nécessaire à leur croissmt.
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( Ils se croisent après 1h et 02 minutes !

b. Le Mouvement rectiligne uniforme varié :
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Note : axvx>0 ( Mvt accéléré.. Si axvx<0 ( Mvt décéléré.

Référence exercices :

P 212 n° 7

P 212 n° 14

P 214 n° 18

P 214 n° 19 (corrigé là)
[image: image18.emf]
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